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Die Smart Home App ist ein Konzept fiir eine Smarthome App in der man Gerite hinzufigen kann und
einstellungen an geraten vornehmen kann. Da es fiir dieses Projekt unmoglich war mit echten Geraten
zu Arbeiten sind alle Gerite konzeptiopnell. Die App wurde mit C# / .net MAUI umgesetzt. Die App

wurde als Mobile App konzipiert

Ausgangslage

Das Projekt war ein Einzelprojekt und wurde im
Auftrag der Gibb durchgefiihrt. Es waren vor dem
Projekt schon vorkentnisse in C# vorhanden. Jedoch
musste ich vieles neu uber .net MAUI Lernen.

Ziel

Das Ziel der Smart Home App war, eine App zu
entwickeln in der man gerite erstellen kann und an
diesen Einstellungen vornehmen kann. Dazu gehoren
Ventilatoren, heizungen und eine LED. Man soll
gerate ein und ausschalten Konnen, die Drehzal des
Lufters, Die Farbe der LED und die Temperatur der
Heizung einstellen Kénnen.

Umsetzung
Die App Wurde komplett mit .net MAUI umgesetzt.
Nachdem ich mit Figma ein Mockuo fir die App

= . O
Alle  Schlafzimmer  Wohnzimmer >
-~ 1 , ~ 1 td
L4 ~ JQ\
LED1 LED 2
Heizung Liiftung 1

Liftung 2

erstellt habe, wurden zuerst die Kernfunktionen der
Gerate umgesetzt. Dazu Gehorte die Erstellung und
die Detailfunktionen der geplanten Geriate. Erstellte
gerate werden lokal gespeichert und konnen wieder
geloscht werden.

Ergebnisse

Die Meisten funktionen der App konnten umgesetzt
werden. Im Mockup war ein Login fiir die App
geplant. Dafiir hate ich leider zuwenig zeit. Alle
anderen Funktionen konnten wie Geplant umgesetzt
werden.

Erkenntnisse

Durch die Umsetztung der Smart Home App konnte
ich mich meine Kentnisse in C# und .net MAUI sehr
verbessern .
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